
La réussite en dessin 

Repenser la place de l’échec
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Nearly de Abbie Lilley et Lili Phillips - 2019

Un projet qui a pour but d’attirer 
l’attention sur le processus créatif 
et de l’optimiser en observant 
la valeur des accidents et 
des erreurs.Se servir des échecs 
comme une voie d’apprentissage. 

L’art naïf n’a pas pour but de répondre 
aux attentes de l’époque. 
Il est basé sur l’épanouissement et 
l’expérimentation pour trouver ce qui 
plaît personnellement, il faut donc 
échouer de multiples fois pour trouver 
le bon résultat.

Une application qui 
a pour but de fournir 
une expérience 
d’apprentissage. 
Des formes préétablies 
invitent à compléter, 
à inventer des animaux 
sans forcément 
de modèle. En laissant 
recours à l’imagination.
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Bob Ross est un artiste 
animateur qui a 
réinventé et transmis 
une manière 
d’apprendre et 
de réfléchir la peinture. 
En mettant en avant 
les erreurs et le plaisir 
pris à peindre.

Favoriser 
l’apprentissage 

du dessin

Art

Art naif 19ème siècleÉc
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Un mélange de contrainte et de créativité

Suiciter le plaisir dans l’apprentissage 
de la performance de l’essai
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En déconstruisant 
les manières d’apprendre

Qu’est-ce que le dessin ?

Le plaisir comme principe créateur

Technique
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Bob Ross 1942 –  1995
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